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APRESENTACAO

O curso de Pedagogia da Faculdade Estadual de Filosofia, Ciéncias e Letras campus da
Universidade Estadual do Parana (UNESPAR/FAFIUV), é o curso de Ensino Superior mais antigo
na regido da sua abrangéncia, uma vez que neste ano completou 52 anos de servi¢os educacionais
oferecidos na area das Licenciaturas para a populagdo oriunda principalmente do Sul do Parana,
norte de Santa Catarina e de varias regides do pais.

A partir da experiéncia na docéncia do Ensino Superior por mais de vinte e trés anos no
curso de Pedagogia da UNESPAR/FAFI/UV e como Pedagoga atuante em uma escola de Educagao
Basica, constata-se a evidente importéncia em se formar profissionais criticos, competentes e refle-
xivos, para que possam atuar no complexo contexto educacional da docéncia. A partir desta leitura,
apresentamos e aprovamos o subprojeto Mao Amiga que é parte integrante do Projeto Institucional
denominado A¢des em Sociedade, Observagdes na Natureza: Programa para a Iniciagiao a Do-
céncia - UNESPAR/FAFIUYV financiado pela Coordenagao de Aperfeicoamento de Pessoal de Ni-
vel Superior- Diretoria de Educagdo Bésica Presencial - DEB e normatizado pelo edital N° 02/2009
—~CAPES/DEB 2010 que passou a ser operacionalizado a partir de 01 de abril de 2010 sendo sua
primeira fase encerrada em julho de 2012.

A proposta de estudos e atua¢ao do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUV parte da constata-
¢do de que as criangas com dificuldades de aprendizagem sao pessoas condenadas ao fracasso escolar
antes mesmo que se esgotem todas as possibilidades didatico-pedagdgicas em alfabetiza-las. Por
outro lado, muitos estudantes das licenciaturas e em especial académicos do curso de Pedagogia, po-
dem construir sua praxis educativa voltada para agdes docentes competentes a partir de experiéncias
no chao da escola e de estudos e pesquisas realizadas no referido Projeto. Deste modo, os objetivos
do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUV sao: oferecer aos alunos dos Anos Iniciais do Ensino Fun-
damental das escolas municipais parceiras, atividades pedagdgicas diversificadas que minimizem o
fracasso escolar melhorando sua autoestima e a0 mesmo tempo oferecer a oportunidade aos licen-
ciandos, em especial os do curso de Pedagogia da UNESPAR/FAFI/UV FAFI/UYV, de vivenciar expe-
riéncias de atuagdo docente ainda em sua formagao inicial, para que possam valorizar o magistério e
construir sua praxis educativa no contexto desafiador do aluno com dificuldades de aprendizagem.

Fundamentadas em nossas aprendizagens e vivéncia no espago educativo da escola a partir
da operacionaliza¢do do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUYV, acreditamos que muitos obstaculos
que o educando encontra na sua aprendizagem podem estar vinculados a algumas estruturas cog-
nitivas e afetivas que ndo foram desenvolvidas na escola de forma adequada, entre outros fatores.
Porém uma questdo nos inquieta: Como podemos oferecer um trabalho de interven¢des pedagé-
gicas que atendam as necessidades de cada aluno que apresenta dificuldades no seu aprendizado
e que, a0 mesmo tempo seja motivador e produtivo? Essa interrogacao, acreditamos nao ter uma
resposta simples. Porém, embora ndo seja nossa pretensdo dar a ultima palavra sobre a questdo,
apresentamos esta obra.

E importante deixar claro que ndo estamos apresentando técnicas e nem pretendemos ofe-
recer um manual de principios acerca da resolu¢ao das dificuldades de aprendizagem na escola.
Apenas pretendemos partilhar nossas experiéncias com atividades simples, mas muito significativas
no tocante ao desenvolvimento de um trabalho pedagdgico eficiente e a0 mesmo tempo prazeroso
para o sujeito aprendente: o dos jogos e brincadeiras.
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Partindo do principio que ao se trabalhar com alunos com dificuldades de aprendizagem
algumas fragilidades podem emergir, ¢ que apresentamos este caderno pedagdgico que aponta para
caminhos possiveis, mas em hipotese alguma curto, para que o profissional docente possa intervir,
dialogar e articular o seu trabalho pedagogico.

Assim buscamos dividir as experiéncias vividas no interior da escola com nossos parceiros
de sala de aula: as académicas, os professores regentes, os pais e os alunos do Projeto Mao Amiga
PIBID/FAFIUV.

Este caderno esta dividido em duas partes: uma parte tedrica e outra pratica.

Na primeira parte - a tedrica - apresentamos os objetivos do Projeto, os fundamentos ge-
rais, as concepgoes e 0s pressupostos conceituais que sdo frutos dos diversos estudos que realizamos
durante os dois primeiros anos de operacionalizacdo do Projeto. Neste tocante, enfatizamos alguns
conceitos de aprendizagem, de dificuldades de aprendizagem, do perfil do aluno com dificuldades
de aprendizagem adotado no projeto, a importancia do trabalho ludico, das relagdes afetivas e do
diagndstico do aluno que apresenta baixo rendimento escolar com a sugestao do Formulario de
Avaliagao de Dificuldades de Aprendizagem - FADA .

Na segunda parte - a pratica - encontra-se a compilacdo de algumas atividades ludicas
pesquisadas pelas bolsistas e que desenvolvemos no Projeto. Estas atividades foram organizadas a
partir das areas que contemplam: os aspectos emocionais, sociais e afetivos, e 0s aspectos cognitivos
e motores onde destacamos atividades voltadas para a leitura e escrita, motricidade e matematica.

Finalizando, apresentamos o rol de referéncias utilizadas para compor este caderno, evi-
denciando que a maioria das atividades sugeridas foram adaptadas de obras ja publicadas, as quais
se encontram listadas ao final do caderno.

Ao final deste caderno, anexamos o Formuléario de Avaliagdo de Dificuldades de Apren-
dizagem - FADA que foi elaborado pela equipe de gestao atual composta pelas bolsistas coorde-
nadora, supervisoras e académicas do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUV que também sdo as or-
ganizadoras deste caderno. O FADA é fruto dos nossos estudos e necessidades ao propormos um
trabalho pedagogico diferenciado com criangas com dificuldades de aprendizagem para além das
classes de refor¢o em contraturno. Necessario se faz destacar a importancia destes estudos uma vez
que o FADA ja esta sendo utilizado pelas bolsistas como fonte de estudos voltados para a otimizagao
do trabalho, ndo s6 de formagao docente inicial como também de atendimento eficaz aos nossos
queridos alunos das escolas parceiras que participam no nosso projeto.

Deste modo, ao oferecermos nossos singelos estudos a comunidade aprendente e profissio-
nal docente da regiao de abrangéncia da UNESPAR/FAFIUV esperamos contribuir para a melhoria
da qualidade do ensino na Educagdo Basica e no Ensino Superior, pois acreditamos que a partir do
momento em que temos a consciéncia de que somos parceiros do mesmo processo critico-reflexivo
de formagao inicial e capacitagdo docente seja possivel arrefecer tensdes e demandas do sistema de
ensino. Para tanto, temos a consciéncia de que em nossa regido, a oferta de politicas de formagao
docente inicial que contemplam a¢des afirmativas, como as propostas pelas bolsas de estudos finan-
ciadas pela Coordenagdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior - CAPES via Programa
Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia — PIBID fonte mantenedora do Projeto Mao Amiga
PIBID/FAFIUYV, sao, sem embargo, um caminho possivel e seguro de oferta de uma educagdo pu-
blica, de qualidade e para todos.

Rosana Beatriz Ansai
Unido da Vitoria/PR
Inverno de 2012



FUNDAMENTOS E CONCEPCOES NORTEADORAS
SOBRE O ALUNO QUE APRESENTA DIFICULDADES DE
APRENDIZAGEM: PRESSUPOSTOS CONCEITUAIS

Constituem-se objetivos do Projeto Mdo Amiga PIBID/FAFIUV oferecer as criancas dos
Anos Iniciais do Ensino Fundamental das escolas municipais parceiras, atividades pedagogicas diver-
sificadas e ludicas que minimizem o fracasso escolar melhorando sua autoestima por meio da opor-
tunidade de oferta aos licenciandos, em especial os do curso de Pedagogia da UNESPAR/FAFI/UV de
vivenciar experiéncias de atuagdo docente ainda em sua formacao inicial, para que possam valorizar
o magistério e construir sua praxis educativa no contexto desafiador do aluno com dificuldades de
aprendizagem, ao mesmo tempo em que podem refletir sobre a atuagdo docente voltada para agdes
criticas, éticas, conscientes e competentes para que possam atuar no complexo contexto educacional.

A dificuldade de aprendizagem, portanto, é um dos principais eixos dos estudos desenvol-
vidos no Projeto Mdao Amiga PIBID/FAFIUV.

Antes de falarmos de dificuldades de aprendizagem, necessitamos conceituar a aprendiza-
gem. Para isso julgamos importante definirmos o que ¢ aprendizagem a partir de alguns dos nossos
estudos. Deste modo, concordamos com Casanova, Silva e Ansai (2009, p. 23) quando analisam que

Entendemos que a compreensdo do fendmeno da aprendizagem implica, num primeiro
momento, no estudo de alguns conceitos. Porém, por ser um fenémeno complexo, os es-
tudiosos tém uma ardua tarefa para conceitua-lo, pois a partir das pesquisas realizadas se
constatou a inviabilidade da observa¢io direta das modificagdes que ocorrem no sistema
nervoso apos uma aprendizagem. Para superar esta dificuldade, os conceitos de aprendiza-
gem sdo aferidos a partir dos efeitos deste fendmeno sobre o comportamento do aprendiz.
A complexidade deste processo niao pode ser explicada por meio de recortes do todo. Por
outro lado, as defini¢ées estdo impregnadas pela formagdo dos pesquisadores que sofrem
a influéncia dos conceitos que os mesmos tém a respeito do homem, de sociedade e de
conhecimento.

A partir destas consideragdes, a seguir apresentaremos alguns conceitos analisados duran-
te nossos estudos realizados na Hora do Trabalho Coletivo que se constitui em uma das atividades
do Projeto.

Sob a o6tica de Gomez e Teran (2009), aprendizagem é um processo integral que ocorre des-
de o principio da vida. Rubinstein (2009) afirma que a aprendizagem acontece quando um sujeito,
ao interagir com o meio e ao incorporar as informagoes, modifica sua conduta para aceitar novas
propostas e realizar transformagdes inéditas no ambito que o rodeia.

Segundo informam Casanova, Silva e Ansai (2009, p. 24)

Para Campos (1983, p. 31) “a aprendizagem é uma modifica¢do sistematica do compor-
tamento ou da conduta, pelo exercicio ou repeticao, em funcdo de condigdes ambien-
tais e condi¢des orgénicas” Barros (1993, p. 45) define a aprendizagem como sendo uma
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“modificagdo do comportamento e aquisi¢do de habitos”. Como se pode constatar, estes
dois conceitos ndo ddo conta de abarcar o processo de aprendizagem no seu todo uma vez
que aprendizagem s6 altera a conduta do individuo porque ele passa por diferentes trans-
formagdes e apropriagdes do conhecimento socialmente construido, [...].

E na escola que frequentemente a aprendizagem passa a ser sistematizada, e é neste periodo
que as criancas podem apresentar baixo desempenho escolar podendo leva-las ao fracasso. Apesar
do contexto das causas e tratamento das dificuldades de aprendizagem ser muito complexas e alvo
de preocupagdo de pesquisas questionamos: o que seria dificuldade de aprendizagem no contexto
dos estudos do projeto?

Deste modo, concordamos com Gdémez e Teran (2009, p.95) quando relevam que

Uma crianc¢a com dificuldades de aprendizagem ¢ aquela que nio consegue aprender com
os métodos com os quais aprendem a maioria das criangas, apesar de ter as bases intelec-
tuais apropriadas para a aprendizagem. Seu rendimento escolar estd abaixo de suas capa-
cidades.

Ou seja, entendemos que sdo criangas que apresentam dificuldades por nao se adequarem
a maneira como estao sendo ensinadas; elas tém um tempo diferenciado, ou uma percepgao dife-
renciada.

O termo dificuldades de aprendizagem englobaria um grupo heterogéneo de transtornos
que se manifestariam em dificuldades em tarefas cognitivas, podendo ocorrer em pessoas
normais, sem problemas visuais, auditivos ou motores, além de, aparentemente, estarem
relacionados a problemas de comunicagéo, atengdo memoria, raciocinio, entre outros, ou se
manifestarem concomitantemente a eles. Podem ocorrer ainda dificuldades momentineas
e/ou em dreas especificas, abrangendo varias dreas de conhecimento. (BARTHOLOMEU,
2006, p. 02)

Assim, entendemos que a crianga que apresenta dificuldades de aprendizagem ¢é capaz de
participar do processo de aprendizagem e que esse termo engloba um grupo de alunos que apresen-
ta condutas diferenciadas das demais criancas da comunidade escolar.

Guerra (2002) ressalta que as dificuldades de aprendizagem nao podem ser comparadas
com deficiéncias ou incapacidade, portanto, entendemos que a crianca com dificuldades tem capa-
cidade para aprender, apesar de apresentar baixo desempenho.

Isto fica claro quando adotamos o conceito de Jardim (2001, p. 113), o qual esclarece que a
crianca com dificuldade de aprendizagem:

[...] ndo é uma crianga deficiente — vé e ouve bem, comunica-se e nao possui uma inferio-
ridade mental global. Ela acusa problemas de comportamento e pouco se beneficia dos
programas escolares regulares, ndo atingindo, muitas vezes, as exigéncias e os objetivos
educacionais minimos. Trata-se de uma crian¢a normal em alguns aspectos, mas desviante
e atipica em outros, que por si s, exigem processos de aprendizagem que néo se encontram
disponiveis nas salas de aulas ditas normais.

As dificuldades de aprendizagem podem surgir em diferentes areas como, insuficiéncia de
percep¢do ou controle corporal, dificuldades de equilibrio, de coordenagdo, de movimento, lecto-
escrita, logico matematica e motora. Concordamos com Fonseca (1995, p. 252) quando elenca as
principais caracteristicas dos alunos que apresentam dificuldades de aprendizagem e que sdo:
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[...] dificuldades de aprendizagem nos processos simbolicos: fala, leitura, escrita, aritmética,
etc., desenvolvimento (satde, envolvimento familiar estdvel, oportunidades sdcio-culturais
e educacionais, etc.) A crian¢a com DA manifesta uma diversidade de comportamentos que
podem ou nio ser provocados por disfun¢do psiconeuroldgica. Manifesta frequentemente
dificuldades no processo de informagdo quer no nivel de recep¢io, quer ainda no nivel
interativo e expressivo.

Adotamos também a observagao de Fonseca (1995) quando afirma que varios fatores como
envolvimentos familiares pobres, relagdes crianga-adulto distorcidas, expectativas negativas, erros
pedagogicos, situagoes de aprendizagem limitadas, entre outros podem desencadear a dificuldade
de aprendizagem.

Klein (2010) evidencia que quando falamos em dificuldades de aprendizagem é necessario
levar em considerag¢ao nao apenas o educando como ser isolado, mas considerar o grupo ao qual per-
tence, analisando o contexto social, histérico, econémico e cultural onde o individuo esta inserido.

Ao apresentarmos a sistematiza¢ao de alguns resultados dos muitos estudos que realiza-
mos por ocasido da operacionalizagdo do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUYV, sob o ponto de vista
do aluno na escola e fundamentados na pedagogia lidica, além dos conceitos que apresentamos
acima, para o encaminhamento dos alunos para frequentar as aulas do Projeto partimos da evidén-
cia de que a pessoa que ndo consegue aprender no tempo certo, sao pessoas que durante muito tem-
po foram fadadas ao fracasso escolar, uma vez que suas dificuldades foram muitas vezes tomadas
como algo sem “tratamento” pedagdgico. De outra forma, também entendemos que a pessoa que
tem dificuldades de aprendizagem ¢é aquela que apresenta queixa de dificuldades no desempenho
escolar, tem entre 8 a 11/12 anos de idade, esta matriculada regularmente do 2.° ao 5.° ano do En-
sino Fundamental, ndo tem indicagdo de grave problema neuroldgico, psiquidtrico ou genético e
foi encaminhada por referéncia dos profissionais da educagdo. As consideragdes e estudos que ora
apresentamos nos conduzem a evidenciar que estas pessoas podem sim aprender, mas em um ritmo
e estilo cognitivo diferenciado.

Para o desenvolvimento das atividades do Projeto adotamos a Pedagogia Ludica utilizando
em nossas intervengdes os jogos e as brincadeiras. Aponta-se, nesse trabalho, a ludicidade como
alternativa que abre caminho para o desenvolvimento integral da crianga. Acreditamos que o traba-
lho ladico estimula a inteligéncia porque favorece a imaginacao e a criatividade, ou seja, o desafio
contido nas situagoes lidicas provoca o pensamento, exercita habilidades e leva a crianca a alcangar
niveis de desempenho superiores aqueles ja apresentados. Nas palavras de Ronca (1989, p.27): “o
movimento ludico torna-se fonte prazerosa de conhecimento, pois nele a crianc¢a constroi classifi-
cagdes, elabora sequéncias légicas, desenvolve o psicomotor e a afetividade e amplia conceitos das
varias areas da ciéncia”

De outra forma, entendemos que as atividades desenvolvidas na escola sao intencionais e
devem ser sempre planejadas, de modo a se promover aprendizagens significativas. O planejamen-
to, por sua vez, demanda um esfor¢o cognitivo a partir das interagdes sociais porém, deve conside-
rar o sujeito com o qual o trabalho vai se realizar.

Em nossos estudos, evidenciamos que conhecer o aluno, é fundamental para que o profes-
sor possa, de um lado, identificar as suas potencialidades e fragilidades e, de outro, estabelecer um
vinculo positivo com o sujeito aprendente.

Ao oportunizar ao educando que ele fale sobre si, exponha suas ideias, seus anseios e ex-
pectativas, acreditamos que o professor também contribui nao s6 para a construgao das suas apren-
dizagens como também para a construcao de sua identidade. A identidade é para os individuos a
fonte de sentidos e de experiéncia e, por isso, na escola, deve ser valorizada e fortalecida. Nogueira
(2005, p. 64) que realizou estudos nesse sentido, alerta:
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Vérios estudos tém demonstrado a existéncia de uma correlagio positiva entre uma iden-
tidade bem construida, com o autoconceito elevado, e o bom desempenho académico. Em
contrapartida, porém, isso significa que sucessivas experiéncias de fracasso escolar podem

levar um aluno a autodesvalorizagdo prejudicando o pleno desenvolvimento de sua iden-
tidade.

Assim partimos do principio que ao se trabalhar atividades pedagdgicas e ludicas desen-
volvemos entre outros fatores, as relagdes sociais, a identidade social e cultural do sujeito apren-
dente, bem como temos a oportunidade de oferecer-lhes subsidios para construir sua cidadania,
identificar suas origens e acontecimentos que marcaram sua vida em um contexto mais singular e
individualizado do que o do coletivo da sala de aula do ensino regular.

Nos trabalhos pedagégicos que desenvolvemos no Projeto Mdo Amiga PIBID/FAFIUV
também salientamos a importancia de se desenvolver e melhorar os aspectos afetivos e motivacio-
nais, uma vez que a pessoa que tem dificuldade de aprendizagem tem baixa expectativa de realiza-
¢do pessoal e evidencia muitas vezes, bem menos motivagdo para aprender. Neste tocante, durante
nossos estudos, as bolsistas sdo orientadas para inicialmente e contumazmente planejarem ativida-
des pedagdgicas voltadas para conhecer seus alunos, sua historia de vida e os elementos sociais e
afetivos que compde o ambiente em que ela vive, bem como os seus sonhos. Isto porque ha a neces-
sidade de se compor o par afetivo por meio do estabelecimento de vinculos emocionais e afetivos.

Apéds o conhecimento do aluno e de sua identidade é preciso também a identificagdo de
fatores que possam estar contribuindo para as dificuldades de aprendizagem, com intuito de inter-
vengdes para sanar e ou amenizar as dificuldades de aprendizagem. Faz-se necessario entdo, que as
bolsistas saibam identificar e trabalhar com as dificuldades de aprendizagem, pois s6 assim contri-
buimos para diminuir o impacto sobre o baixo desempenho do aluno.

Entretanto, enfatizamos em nossos estudos que o diagnéstico da dificuldade de apren-
dizagem nao ¢é tao simples de se realizar, é preciso livrar-se das falsas concepgdes e diagnosticos
equivocados. Assim alertamos que segundo recomendam Sisto e Martinelii (2006), o professor tem
um papel importante na detecgdo das dificuldades de aprendizagem ja que a sala de aula é um local
onde ficam mais evidentes.

O diagnostico pode ser realizado de diferentes formas e por especialistas, por meio de tes-
tes padronizados onde se considera o QI da crian¢a ou ainda pelo preenchimento de formularios e/
ou fichas de observac¢ao das dificuldades de aprendizagem.

Partindo deste principio, as bolsistas do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUV elaboraram
experimentalmente um roteiro de estudo do aluno que apresenta dificuldades de aprendizagem no
qual se denominou “Formulario de Avaliacao de Dificuldades de Aprendizagem” (FADA) que tem
por objetivo auxiliar o professor na detec¢ao de dificuldades de aprendizagem apresentadas pelos
alunos.

Deste modo, passamos a discutir, estudar e analisar alguns autores e documentos que pu-
desse dar sustentagdo as nossas ideias. Assim, o FADA (vide estrutura no anexo) foi elaborado com
base no curriculo escolar dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, no planejamento anual da rede
municipal de ensino de Unido da Vitdria, PR, lécus de atuagdo do projeto, no Manual de Dificul-
dades de Aprendizagem de Gomez e Teran (2009) e no Manual de Avaliagdo Motora de Rosa Neto
(2002).

O FADA esta estruturado da seguinte forma: inicialmente encontra-se a avaliagdo psico-
motora que contempla a motricidade fina e global, o equilibrio, o esquema corporal, a linguagem
e estrutura temporal, a organizagdo espacial e a lateralidade. A seguir o formuldrio contempla a
avaliagdo de dificuldades em matematica voltadas para avaliar o desempenho de alunos que se en-
contram no 2.°, 3.°, 4.° e 5.° anos do Ensino Fundamental, separadamente. Contempla categorias de



UMA MAO AMIGA NAS DIFICULDADES DE APRENDIZAGEM 19

avaliacao que identificam a nogao de classificagao, seriagdo e numeros, medidas, valores, geometria,
tratamento de informagdes, operacdes e nogoes de comprimento, massa e capacidade.

Por fim, apresentamos o formulario para a avaliacdo em lectoescrita que apresenta ques-
toes de um a vinte e trés que contemplam a performance da crianca nesta area. Note-se que para a
avaliacdo de desempenho da crianca optamos pela escala Lickert contendo seis opgdes para o ava-
liador assinalar: N- nunca, PV- poucas vezes, AV algumas vezes, MV - muitas vezes, S —sempre/
NA- ndo se aplica.

O formulario FADA também foi elaborado de acordo com o ano escolar do sujeito apren-
dente. Considerando que o preenchimento do formulario pelo professor ou equipe pedagédgica com
o auxilio da nossa bolsista, deve ser o do ano anterior aquele que o aluno se encontra, visto que ao se
suspeitar de dificuldades de aprendizagem devemos levar em consideragdo que o professor regente
do ano letivo em que o aluno esta matriculado, conhece muito pouco do que a crianca sabe ou nao
dos contetidos do ano anterior. Evidenciamos que no FADA as areas de identifica¢do do desempe-
nho em leitura e escrita e em dificuldades motoras sao comuns a todos os anos escolares, ja a area
de detec¢do do desempenho em matematica é peculiar a cada ano escolar.

Desta forma, a partir do FADA acreditamos que o professor e principalmente nossas bol-
sistas poderdo ter em maos um diagndstico inicial das dificuldades de aprendizagem do aluno e
deste modo partir para um trabalho pedagégico mais individualizado e de acordo com as necessi-
dades de cada um. Advertimos, porém que ao elaborar este formuldrio ndo se constitui nossa inten-
¢do oferecer “formulas” ou “receitas” prontas, uma vez que apenas buscamos construir caminhos
para um trabalho pedagogico mais eficiente com alunos que apresentam baixo rendimento escolar
e que talvez seja conhecido por muitos docentes.

Visando a socializacdo das nossas experiéncias aprendentes, a partir das vivéncias peda-

gogicas no Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUYV, a seguir apresentamos algumas sugestdes para se
realizar um trabalho pedagdgico com pessoas que apresentam dificuldades de aprendizagem.






2

SUGESTOES DE ATIVIDADES LUDICAS PARA O
TRABALHO PEDAGOGICO COM ALUNOS COM
DIFICULDADES DE APRENDIZAGEM

2.1 ATIVIDADES SUGERIDAS PARA TRABALHAR O TEMA IDENTIDADE
DO ALUNO, FATORES EMOCIONAIS, SOCIAIS E AFETIVOS

ATIVIDADE: EUTENHO CARA

OBJETIVO: Reconhecer sua imagem (rosto) enquanto parte integrante da sociedade.
PROCEDIMENTO PEDAGOGICO

Entregar o texto abaixo as criangas e pedir que fagam uma leitura silenciosa, procedendo
com uma leitura coletiva. O préximo passo ¢ discutir o texto e explorar as palavras e os seus signi-
ficados. Em seguida, pedir aos alunos que imaginem como sdo suas “caras” e a desenhem, depois
compara-la ao desenho dos outros colegas da turma, promovendo assim uma discussao, cuidando
para que sejam ressaltadas as caracteristicas positivas de cada um.

INTERACAO PEDAGOGICA

Apos a realizagdo dessa atividade, espera-se que os alunos reconhecam seu préprio rosto e
identifiquem que este é tnico e diferente do das demais criangas. Essa atividade também pode ser
utilizada como pré-requisito para a atividade do autorretrato.

EU TENHO CARA
QUAL E A CARA?
PALHACO TEM CARA DE AQUARELA,
ESCULTURA TEM CARA DURA,
FILHO, A CARA DOS PAIS.
CARAMBOLA TEM CARA DE ESTRELA,
O AR TEM CARA INVISIVEL,
GEMEOS, CARAS IGUAIS.
DISCO TEM CARA DE BOLACHA,
JABUTI TEM CARA ESCONDIDA,
CARACOL, CARA ENROLADA.
MASCARA TEM CARA DOS OUTROS,
PAPAI NOEL TEM CARA BARBUDA,
FOTOGRAFIA, CARA PARADA.
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ATIVIDADE: AUTORRETRATO

OBJETIVOS: Reconhecer seu rosto, bem como identificar diferengas e semelhancas em relagdo aos
colegas da turma.

PROCEDIMENTO PEDAGOGICO

Conversar com a professora e com os colegas sobre como cada um imagina que é seu rosto,
depois usar um espelho onde cada aluno possa ver sua imagem real. Em seguida, deve-se discutir
sobre as similaridades e diferencas entre as criangas e as pessoas. O proximo passo é cada aluno
desenhar como se imagina e apds preencher, com o auxilio da professora, os dados abaixo da folha
de exercicio do autorretrato (vide figura 1).

INTERACAO PEDAGOGICA

Espera-se que depois da realizacdo desta atividade o aluno consiga desenhar seu rosto sen-
do fiel a propor¢ao das estruturas faciais, tais como: olhos, nariz, cabelo e ainda saiba reconhecer e
desenhar a cor dos cabelos, olhos e pele.

FIGURA 1: Modelo da atividade “autorretrato” do material confeccionado pelas bolsistas académi-
cas do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUV

MEU AUTORRETRATO

APOS VER SUA IMAGEM NO ESPELHO,
DESENHE NESTA FOLHA SEU ROSTO.

AGORA COMPLETE
MEU NOME E:
EU TENHO ANOS.
EU NASCI DIA DE DE
EU ESTOU NO ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL .

A COR DOS MEUS OLHOS E
A COR DO MEU CABELO E
A COR DA MINHA PELE E

Fonte: Acervo do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUV
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ATIVIDADE: DINAMICA DA MAO

OBJETIVO: Identificar acontecimentos que marcaram sua vida, bem como gostos e preferéncias
pessoais de cada crianga. Promover interagdes afetivas entre o par educativo.

PROCEDIMENTO PEDAGOGICO

Deve-se pedir que cada crianca contorne sua mao em um folha de sulfite e depois pinte
o desenho com tinta guache e/ou outro material. Em sequéncia, o aluno devera escrever, em cada
dedo, alguma informagao relevante sobre: uma alegria, uma tristeza, um medo, um sonho, um lugar
que visitou, entre outras. Apds o término da atividade, é interessante promover a troca do desenho
com as demais criangas e apresentar as informagoes colocadas pelos colegas. Sugere-se que a pro-
fessora também participe desta atividade.

INTERACOES PEDAGOGICAS

Depois da realiza¢do dessa atividade, espera-se que o aluno consiga fazer relatos de sua
propria vida, identificando gostos e preferéncias pessoais através de acontecimentos que marcaram
sua vida. Também busca-se construir interagdes afetivas entre a professora e seus alunos.

ATIVIDADE: DINAMICA DO URSINHO “LULU”

OBJETIVOS: Reconhecer-se pelo seu nome completo e lembrar do nome dos colegas através de
brincadeiras. Estabelecer relagdes afetivas com colegas e professora.

PROCEDIMENTO PEDAGOGICO

Em um primeiro momento com o grupo de alunos em circulo, levar para a sala de aula um
objeto representativo da figura humana. Deve-se eleger um nome para o boneco ou ursinho (no
caso, Lulu). Em seguida, o professor inicia com a apresentagdo do urso Lulu ao grupo, falando seu
nome e algumas preferéncias dele, depois faz a apresentacdo da sua pessoa e repete a apresentagio
do urso Lulu, dando um abrago no Lulu e entregando ao aluno que esta ao seu lado. O préximo
aluno repetira o nome do urso, o nome da professora e ainda acrescentara o seu, entregando-o a um
colega apods dar-lhe também um abraco. A préxima crianga repete a sequéncia anterior e acrescenta
as suas informagdes e assim até que todos os alunos se apresentem. Os alunos também poderao ser
trocados de lugar, ou seja, o que estava no lado direito da professora podera agora estar do lado
esquerdo, para poder repetir nomes de outros colegas e da professora.

INTERACOES PEDAGOGICAS

Depois da realizacdo da atividade, espera-se que a crianca saiba identificar seu nome e o
nome de seus colegas, bem como desenvolva atencdo e sequéncia na realizacdo de determinadas
atividades. Espera-se também que ela aprenda a demonstrar carinho em publico.
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ATIVIDADE: BATATA QUENTE

OBJETIVO: Desenvolver a identidade, atengdo e a socializacdo por meio da oportunidade de res-
ponder perguntas pessoais.

PROCEDIMENTO PEDAGOGICO

As criangas sentam-se em circulo (de preferéncia em cadeiras) e, com base em uma mu-
sica de fundo, terdo que movimentar, de mdo em mao, um recipiente denominado “batata quente”.
Assim que a musica parar, quem estiver com o recipiente tera que abri-lo e tirar dali um papel. O
papel contera uma pergunta pessoal que devera ser respondida, por exemplo: “Quantos anos vocé
tem?”, “Onde vocé mora?”, “Com quem vocé mora?”, “O que vocé mais gosta de fazer?” “Qual sua
b . . . ))? « A ~ ?’)

rincadeira preferida na escola? “O que vocé ndo gosta na escola?”, etc. Com base na resposta, a

»

“batata quente” é fechada e volta a se movimentar de mdo em mao até que a musica pare novamente.
INTERACOES PEDAGOGICAS

Espera-se, ao final da brincadeira, que os alunos tenham conhecido melhor uns aos outros,
se sintam importantes no grupo a que pertencem, bem como tenham conhecido a si mesmos (au-
toconhecimento).

ATIVIDADE: EU PENSO, RECONHECO E SINTO

OBJETIVO: Relatar emogdes e sentimentos pessoais através da observagao de figuras e fotos.
PROCEDIMENTO PEDAGOGICO

Individualmente, orientar os alunos a selecionar e extrair imagens de revistas ou livros de
recorte como, por exemplo, fotos de animais em extingao, diferentes profissionais em a¢ao, criancas,
mesa com alimentos, casa, mulher gravida, aparelhos tecnoldgicos, entre outras encontradas pela
crianga. Depois, coloca-las dentro de uma caixa decorada. A seguir em circulo, pedir que, aleato-
riamente, cada aluno sorteie uma imagem e ao observa-la, fale o que pensa, reconhece ou sente a
respeito dela.

INTERACOES PEDAGOGICAS

Espera-se que com essa atividade o aluno seja capaz de expressar sentimentos e falar sobre
si mesmo, para que o professor, bem como os colegas, possam conhecé-lo melhor.
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ATIVIDADE: ALBUM DA FAMILIA

OBJETIVOS: Reconhecer os membros de sua familia, da mesma forma que reconhece-se
como parte integrante da mesma, compreendendo as relagdes de afeto existentes entre seus mem-
bros. Reconhecer sua identidade e sua cultura. Auxiliar o professor a identificar os fatores emocio-
nais da crianga com dificuldade de aprendizagem.

PROCEDIMENTO PEDAGOGICO

Providenciar para cada crian¢a uma cépia de sua certiddo de nascimento. Preencher, tendo
como subsidio a certiddo, as informagdes solicitadas no album da familia. Pedir para ilustrarem as
frases ao longo da construcao das paginas do album (vide roteiro abaixo). Fazer uma exposi¢ao e
apresentacao de cada dlbum de familia aos amigos da turma.

Anotar no verso das ilustragdes a interpretagdo e/ou falas significativas dos alunos, bem
como datar cada etapa de constru¢do do album.

FIGURA 2: Modelo da atividade “4lbum da familia” do material confeccionado pelas bolsistas aca-
démicas do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUV

QUANDO EU NASCI EU ERA ASSIM...

ALBUM DE
FAMILIA

O MEU NOME E
QUEM ESCOLHEU MEU NOME FOT

O DIA QUE EU NASCI FOT
/ /

O LUGAR QUE EU NASCT FOI

Capa
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MEU PE E ESTE:

CALCO N.°
O CALCADO QUE 6OSTO DE USAR E

MINHA MAO E ESTA:

EU ACHO A MINHA MAO

Folha 02

Folha 03

HOJE MINHA FAMILIA E ASSIM:

Folha 04

NOME DA MINHA MAE:

NOME DO MEU PAT:

NOME DOS MEUS IRMAOS:

Folha 05
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A ARVORE GENEALOGICA DA MINHA | NOME DOS MEUS AVOS PATERNOS:
FAMILIA E ASSIM: E
NOME DOS MEUS AVOS MATERNOS:
E
Folha 06 Folha 07
HOTE EU SOU ASSIM: A COR DOS MEUS CABELOS E:

A COR DOS MEUS OLHOS E:

EU GOSTO DE COMER:

EU NAO 60STO DE COMER:

MINHA RELIGIAO E:

O QUE MAIS 60STO NA ESCOLA E:

O QUE NAO 60STO NA ESCOLA E:

Folha 08 Folha 09

INTERACAO PEDAGOGICA

Espera-se que com essa atividade o aluno seja capaz de conhecer suas origens, cultura e
estrutura familiar, bem como se reconhega como parte integrante desse grupo.
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2.2 ATIVIDADES SUGERIDAS PARA TRABALHAR A PSICOMOTRICIDADE,
A MATEMATICA E A LECTOESCRITA

Para a superac¢ao das dificuldades de aprendizagem apresentadas por criangas que nao con-
seguem apreender as habilidades necessarias para o dominio da leitura, escrita e calculos e para o
desenvolvimento da area psicomotora, apresentamos aqui algumas sugestdes de atividades.

Essas atividades, que tém como objetivo minimizar o fracasso escolar e melhorar a
autoestima das criangas, foram selecionadas a partir das nossas vivéncias no projeto e sao compati-
veis com os objetivos educacionais, metodologias e contetidos programaticos dos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental.

E importante destacar que as atividades sugeridas ndo esgotam as possibilidades de tra-
balho numa perspectiva ladica com criangas que apresentam dificuldades de aprendizagem. Pelo
contrario, sao sugestdes que podem ser adaptadas, ampliadas e reformuladas para responder as
especificidades encontradas pelos educadores.

ATIVIDADE: ENVELOPE SURPRESA
PROCEDIMENTO METODOLOGICO

Prepare um envelope para cada aluno e cole uma figura em cada envelope (no lado onde
se escreve o destinatario). Vocé podera desenhar as figuras e/ou pinta-las ou recorta-las de revistas.
Providencie fotocépias do alfabeto mével com varias letras repetidas, de preferéncia, as vogais. Re-
corte-as e insira dentro do envelope as letras correspondentes a figura que se encontra no envelope.
Entregue os envelopes aos alunos e pega para eles montarem as palavras correspondentes as figuras
com as letras que estdo no interior do envelope.

INTERACAO PEDAGOGICA

No comego, coloque no envelope apenas as letras que o aluno ira utilizar para “escrever”
a palavra. Depois de algum tempo, coloque também letras que ndo serdo utilizadas. Por exemplo,
se a palavra é morango, coloque, além domoran go,um n,um b e um r. A figura 1 abaixo ilustra
esta atividade.

FIGURA 3: Imagem
ilustrativa da atividade
“envelope surpresa” do
material confeccionado
pelas bolsistas académi-
cas do Projeto Mao Ami-
ga PIBID/FAFIUV

Fonte: Acervo do Projeto
Maio Amiga PIBID/FAFIUV




UMA MAO AMIGA NAS DIFICULDADES DE APRENDIZAGEM 29

ATIVIDADE: QUAL E A PALAVRA?

OBJETIVOS: Aprender a formar palavras; desenvolver o pensamento logico, a criatividade e con-
trole de movimentos .

PROCEDIMENTO METODOLOGICO

Os materiais para o desenvolvimento desta atividade sao: canudo de cartdo com aproxi-
madamente o tamanho da circunferéncia de uma lata de achocolatado e/ou similar e seis tiras de
papel com letras, que giram em torno do canudo. As tiras podem ter aproximadamente 14x 3,5 cm,
dependendo da largura do canudo, sendo que cada uma delas devera ter quadrados contendo as
letras do alfabeto, devendo predominar vogais. O mesmo jogo pode ser feito com silabas no lugar
de letras. No jogo podem-se girar as tiras de modo que formem vérias palavras. Cada aluno deve
apos formar suas palavras e as identifica-las pela leitura com ou sem auxilio da professora, copiar
as palavras formadas para verificar quantas foram construidas. E um objeto pedagdgico que pode
oferecer situagdes onde se pode criar novas palavras a partir da construc¢do de novas tiras com letras
diferentes. O professor pode também escrever as palavras na lousa e pedir aos alunos que digam
quantas letras cada palavra tem e, depois, as soletrem, dizendo alto o nome de cada letra e a palavra
que se formou.

ATIVIDADE: JOGO DA MEMORIA COM RIMAS

OBJETIVOS: Desenvolver a percep¢ao da uniformidade ou repeti¢ao de sons na terminagéo de
palavras, formar pares de palavras que rimam, desenvolver a atengdo e a percepgao.

PROCEDIMENTO METODOLOGICO

Construir com os alunos fichas do mesmo tamanho de cartolina ou papel cartdo contendo
diversas palavras. As fichas com as palavras devem ser embaralhadas e colocadas sobre a mesa com
as faces voltadas para baixo.

Os componentes do grupo devem sortear entre si a ordem em que vao jogar.

O jogador deve tirar duas fichas e ler as palavras, se elas rimarem entre si, ele deve guarda-
-las, se ndo rimarem, ele as devolve a mesa, passando a vez ao préximo jogador.

Termina o jogo quando ndo houver mais carta sobre a mesa. Vence o jogo quem tiver guar-
dado mais cartas.

FIGURA 4: Imagem ilus-
trativa da atividade “Jogo
da memoria com rimas”
do material confeccio-
nado pelas bolsistas aca-
démicas do Projeto Mao
Amiga PIBID/FAFIUV

Fonte: Acervo do Projeto Mao
Amiga PIBID/FAFIUV
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ATIVIDADE: JOGOS DAS LETRAS

OBJETIVOS: Oferecer a oportunidade do aluno construir o conhecimento de novas palavras, esti-
mular a memoriza¢ao do alfabeto.

PROCEDIMENTO METODOLOGICO

Desenhe um caracol em uma cartolina conforme o modelo da figura abaixo. Ele contém
todas as letras do alfabeto ilustradas com a letra inicial do nome de coisas ou animais. Orientar o
aluno para que escolha um colega para jogar com ele. Vocé também podera sugerir que quem tirar
o maior nimero é quem ira comegar. A primeira letra a ser ocupada na cartela é a inicial do nome
“animais”. Coloque o seu botdo colorido nessa letra. Escreva na sua folha de anota¢ao uma palavra
que inicie com esta letra. Vale consultar livros, revistas, embalagens e outros materiais ao seu alcan-
ce. Passe a sua folha ao colega para ele corrigir. O outro jogador faz o mesmo: escreve uma palavra
com a inicial do nome. Depois, passa a folha para vocé.

Jogue o dado para sortear um numero. Caminhe as casas indicadas no dado. Encontre ou-
tra letra e escreva um nome iniciando com ela. Depois passe o papel de anotagdes para seu colega
ou sua colega ler. O outro jogador fara o mesmo.Perde a jogada o participante que ndo souber uma
palavra com aquela letra.Vence o jogador que conseguir percorrer todas as letras e formar todas as
palavras.

FIGURA 5: Imagem ilustrativa da atividade “Jogo das Letras” do material confeccionado
pelas bolsistas académicas do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUV

Fonte: Acervo do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUV
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ATIVIDADE: JOGO DA LEITURA

OBJETIVOS: Desenvolver a coordenagao motora e lateralidade, propiciar o desenvolvimento da
oralidade e criatividade, proporcionar a socializa¢do dos alunos; aprimorar a leitura; estimular a
memorizagao; desenvolver a leitura, a formagdo de palavras e o raciocinio légico.

PROCEDIMENTO METODOLOGICO:

Providencie um dado de tamanho grande para que possa ser jogado no chao contendo
em cada face um nimero de um a seis. Corte 20 faixas de TNT 30 x30 de uma unica cor s6 e de
preferéncia escura, pois as criangas passardo por cima do TNT. Escreva no papel sulfite frases in-
completas, para que os alunos possam completar. Por exemplo: O gato subiu na arvore e ... Na sua
vez, cada crianga joga o dado e o niumero que aparecer é a quantidade de casa que ela necessitara
andar. A crian¢a anda a quantidade do numero jogado se ela ler corretamente e completar a frase,
ela avanga uma casa, se errar a leitura da frase ou ndo conseguir completar, volta uma casa. Ganha
que completar a volta primeiro. Observe a figura abaixo:

FIGURA 6: Imagens ilustrativas dos alunos do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUV executando a
atividade “Jogo da Leitura”

Fonte: imagens do acervo do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUV
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ATIVIDADE: CAIXA DAS PALAVRAS

OBJETIVOS: Esta atividade desenvolve e aprimora a aten¢do, concentragio, leitura e a escrita cur-
siva.

PROCEDIMENTO METODOLOGICO

Nessa brincadeira, os alunos sentam-se em circulo, ao som de uma musica, a caixa vai pas-
sando, quando a musica parar, quem estiver com a caixa, retirara uma palavra, indo até o quadro
para escrevé-la, com letra cursiva. As figuras abaixo ilustram esta atividade.

FIGURA 7: Imagens ilustrativas dos alunos do Projeto Mdao Amiga PIBID/FAFIUV execu-
tando a atividade “Caixa das Palavras”

Fonte: imagens do acervo do Projeto Mdo Amiga PIBID/FAFIUV
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ATIVIDADE: DESENHANDO METADES

OBJETIVOS: Desenvolver e melhorar a coordenagdo motora; ampliar as nogdes de a lateralidade;
conhecer o lado afetivo da crianga, estimular a memdria visual, desenvolver a atencdo e a concen-
tracao.

PROCEDIMENTO METODOLOGICO

As criangas escolhem uma foto de revista que seja parecida com a pessoa que mais gostam.
Em seguida, pede-se a crianga que corte a imagem ao meio, no sentido vertical e desenhe a outra
metade. A professora podera perguntar quem ¢ esta pessoa e o porqué da escolha. A crianga podera
ilustrar e escrever um texto sobre a figura.

FIGURA 8: Imagem ilustrativa da atividade “Desenhando Metades” realizada por um aluno do
Projeto Mdo Amiga PIBID/FAFIUV

cRL WO

D/

P RAL PR B aisin @ G5
Fonte: imagens do acervo do Projeto Mdo Amiga PIBID/FAFIUV

A

ATIVIDADE: ESCRAVOS DE JO

OBJETIVOS: Promover a socializagdo, desenvolver e aprimorar a atenc¢do e a concentragio, a la-
teralidade e o ritmo.

PROCEDIMENTO METODOLOGICO

A musica “Escravos de J¢” é uma brincadeira popular, que tem como principais objetivos:
desenvolver a socializa¢do, despertar a atengdo, a concentragio e a coordena¢do motora dos parti-
cipantes. Para executar esta atividade observar os passos a seguir.

1° passo: Sentadas em circulo e no chio, cada participante fica com um objeto rigido (de
preferéncia que faga barulho) e ao comegar a musica a crianga segue o ritmo passando o objeto ao
colega do lado convencionado. Inicialmente, canta-se a musica para todos saberem como ¢ o ritmo,
em seguida o movimento ¢é realizado lentamente para que todos possam acompanhar a musica e
passar o objeto. Os ritmos podem variar de acordo com o professor que anima o grupo.
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2° passo: Apresentar a musica e estimular as criangas a cantarem:

ESCRAVOS DE JO JOGAVAM CACHANGA;

ESCRAVOS DE JO JOGAVAM CACHANGA;

TIRA, POE, DEIXA O ZE PEREIRA FICAR;

GUERREIROS COM GUERREIROS FAZEM ZIGUE, ZIGUE ZA.
(Refrao que repete duas vezes)

A figura abaixo ilustra como esta atividade pode ser desenvolvida.

FIGURA 9: Imagem ilustrativa da atividade “Escravo de J¢” realizada por alunos do Projeto Mao
Amiga PIBID/FAFIUV

E

Fonte: imagens do acervo do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUV

ATIVIDADE: OFICINAS DOS SENTIDOS

OBJETIVOS: aprender a reconhecer e identificar os cinco sentidos, compreender a importancia
dos sentidos; estimular a curiosidade, a atencdo e a concentragao.

PROCEDIMENTO METODOLOGICO

PRIMEIRO PASSO: prepare um ambiente em que tenha espaco o suficiente para dividi-lo
em cinco partes. Para empreender a divisdo, uma sugestao é utilizar TNT de varias cores e/ou fita
crepe para marcar a divisao dos espagos.

o Primeira parte: Disponibilizar varios produtos que tenham cheiro, como: orégano,
hortela, café, cravo, canela, perfumes, entre outros produtos e pedir para que os alunos
identifiquem (olfato);

« Segunda parte: Providenciar objetos com diferentes texturas, como por exemplo: aspe-
ro, macio; formatos diferentes como bola, dado, carrinho para que as criangas possam
senti-lo. Pode organizar um tapete com diversos tipos de materiais ou caixas com ob-
jetos variados (tato);
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o Terceira parte: Levar para sala de aula comidas, para que os alunos possam experimen-
tar o doce, azedo e salgado, suco, agua, frutas (paladar);

o Quarta parte: Apresentar sons, como alto e baixo, bater de palma e bater de pés, ins-
trumentos musicais (audi¢do);

e Quinta parte: Mostrar diversas figuras como: coloridas, grandes, pequenas, figuras de
ilusao de ética (visdo).
SEGUNDO PASSO: ap6s a disposi¢ao dos espagos vocé precisara de seis pessoas para tra-
balhar uma em cada ambiente que devera ser separado por cortinas de TN'T, e uma para organizar
as criancas e servir de apoio.

« Organize as criangas em fila, peca para retirarem os sapatos e, em seguida, coloque
lengos (vendas) nos olhos delas, e faga com que vao entrando, em pequenos grupos,
em cada ambiente. Quando o primeiro grupo estiver no segundo ambiente, envie o
proximo grupo e assim sucessivamente até todos participarem.

TERCEIRO PASSO: para otimizar o trabalho coloque os grupos de criangas primeiro nas

oficinas de tato, gustagao, paladar, e por ultimo, nas de visdo e audigao. Isso evitard o acumulo de
criangas entre as oficinas, e vocé podera utilizar menos len¢os (vendas) para os olhos.

Essa atividade podera ser feita individual uma a uma, mas em forma de oficina serve para
atender um maior nimero de criangas.

FIGURAS 10 e 11: Imagens ilustrativas da atividade “Oficina dos Sentidos” realizada por alunos e
bolsistas do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUV

Fonte: imagens do acervo do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUV
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ATIVIDADE: CIRCUITOS PSICOMOTORES

OBJETIVOS: Desenvolver a coordenagdo motora ampla e a orientagao espacial, proporcionar a opor-
tunidade de exploragdo de diferentes movimentos corporais, desenvolver a agilidade e a nogao de
ritmo, estimular a percep¢ao temporal-ritmica, melhorar o desempenho da coordenagdo visomotora.

PROCEDIMENTO METODOLOGICO

No patio da escola, o circuito serd organizado de modo que os alunos possam realizar di-
ferentes movimentos, alterando o ritmo e as posigdes a cada momento. Os alunos organizados em
fila irdo realizar a seguinte sequéncia:

- Pular amarelinha;

- Saltar dentro dos bambolés;

- Pular por cima de caixas de papelo;

- Andar em ziguezague por entre os obstdculos;
- Andar em linha reta sobre uma corda;

- Passar por baixo de um obstaculo;

- Langar a bola dentro de um bambolé.

Cada um dos alunos poderad repetir o circuito diversas vezes e, a cada vez, percorrendo
mais rdpido e com movimentos mais ajustados.

FIGURAS 12, 13 e 14: Imagens ilustrativas da atividade “Circuito Psicomotores” realizada por
alunos e bolsistas do Projeto Mdao Amiga PIBID/FAFIUV

Fonte: imagens do acervo do Projeto Mdo Amiga PIBID/FAFIUV
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ATIVIDADE: ADOLETA

OBJETIVOS: Desenvolver e aprimorar as nogoes de lateralidade, estimular a aten¢ao e a concentra-
¢do, promover a integrac¢ao e a socializagdo, ampliar a oralidade.

PROCEDIMENTO METODOLOGICO

PRIMEIRO PASSO: a brincadeira comeca com varias criangas fazendo um circulo e dan-
do as maos em seguida, ao esticar a mao esquerda sobre a direita do colega e assim sucessivamente.
Apos a organizacio, inicia-se a cantiga abaixo:

LETRA DA MUSICA: ADOLETA

ADOLETA
LEPE TI
LECOLA
LE CAFE COM CHOCOLA
ADOLETA
PUXA O RABO DO TATU
QUANDO QUEM SAIU FOI TU
PUXA O CABO DA PANELA

QUEM SAIU FOI ELA

PUXA O RABO DA CUTIA

QUANDO SAI A SUA TIA

PUXA FRALDA DO BEBE

QUEM SAIU FOI VOCE
QUANDO UM GANHA, O OUTRO PERDE

NAO ADIANTA DISFARCAR
E TEM QUE FICAR LIGADO
QUANDO A MUSICA PARA

SEGUNDO PASSO: a brincadeira se inicia com os alunos cantando a musica acima, em
sentido horario, batendo a mao direita com a direita do companheiro a sua frente e a esquerda com
a esquerda. Isso até terminar a musica, mas quando estiver no final da musica, a crianga tera que
prestar atencgdo para retirar a mao rapidamente, pois o colega batera em sua propria mao. Entao, sai-
ra da brincadeira quem nao prestar aten¢ao. Termina quando todos estiverem fora da brincadeira.

ATIVIDADE: FIGURA- FUNDO

OBJETIVOS: Desenvolver a capacidade visiomotora, estimular a percep¢do e a concentragdo, am-
pliar a coordenagdo motora fina.
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PROCEDIMENTO METODOLOGICO

Apresentar a atividade a crianga para pintar e descobrir a figura que forma.

Seguir esta orientagdo: pintar todas as letras n da figura de uma cor e as letras u de outra.
Por fim, observar a figura que forma-se. Ou, ainda, pintar todas as letras q da figura de uma cor e
as letras u de outra. Observar a figura que se forma. O tabuleiro de letras u,n, q e d abaixo ilustram
esta atividade.

FIGURA 15: Imagens do tabuleiro da atividade “Figura Fundo”

u[ululuululululuululn]n]n]n] (99}a|d|d|d/d|q/d|d|d|d|qlq|q
ululufuufulululululuniu]uln] d[d|d|d|dd|q|q q did|d|dd d
u[ululn]uln]ululu]u[ulu]ululn] |d|q|d|d|d|q/d]q/d q/d|d|d|q|d
ulnin{n|n|njulululuululululn| d|q|d|d|d|d|q{qq|d|d|d|d|q|d
ulnfuln[nnfululufu{ufufufuln]|d{d|q|dd{d|d|q/d did|diq|dd
u{n[n|nn|nfulufufufululuiu(n| (d|d|d|qiqa/qla/q|qlq|q|d|d]|d
u{nin{n|n|nfufuufuuluufuln] qjd|d|d|d|d|diq|d|d|d|d|d|d|q
ujuiu/n{ninininnin{nininin{n||qjq|d|d|d|d|d{q|d|d|d|d|d]q|q
ujujuininjuinjuiniu{niuinjuln|qjd|d|d{d|d|q|d|q|d[dd|d[d|g
ufuiufulninijujujujujuiniuinin| did|d{d/d|qg|d/q|d|q/d|d|d|d|d
ujujufujuininininininininin|u| did|d|d|q|d|q[d|q{d[q|d|d|d]d
ujuluiuiuinjujujujuinininiuiu| [did|d|q[d]|q|d|q|d|q[d[q(d[d]d
ujufuiujuinjujuiujujuininjuiv| did|q(qlqlq|qlqlq/qlq(qlq|d|d
viufulufufninfulujufuiu[njufu qddiddqd;ddqdddfdlq
ululuiuln{nfufufujufuininfulu qqddqudddqqddiqq

Fonte: Gomez e Teran (2009)

ATIVIDADE: TWISTER CORPORAL

OBJETIVOS: Desenvolver a lateralidade, o equilibrio, a atengao, a percepgdo, a audi¢ao, a visao e
o raciocinio.

PROCEDIMENTO METODOLOGICO

Construir um conjunto de 12 cartdes grandes e do mesmo tamanho conforme modelo
abaixo. Os cartdes sao distribuidos aleatoriamente no chao. Ao som de uma musica alegre e dan-
cante, solicita-se que os alunos circulem ao redor das cartelas (as quais contém partes do corpo re-
presentadas por sinais), ao comando do professor a musica para e o aluno devera executar a posi¢ao
solicitada na cartela que estiver mais préoxima. O educando que conseguir executar a posi¢do de
acordo com a figura do cartao ganhard a cartela. Quando as cartelas acabarem, a crianga que tiver o
maior nimero delas ganhara o jogo.
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FIGURA 16: Imagem ilustrativa dos cartdes da atividade “Twister Corporal” do material confec-
cionado pelas bolsistas académicas do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUV

Fonte: imagens do acervo do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUV

ATIVIDADE: JOGO DA ATENCAO

OBJETIVOS: Socializar os alunos, levar os alunos a reconhecer diferentes cores, desenvolver a ca-
pacidade de aten¢do e memorizagao, desenvolver a psicomotricidade fina, desenvolver o processo
inicial de alfabetizacao.

PROCEDIMENTO METODOLOGICO

O “Jogo da Atengao” trabalha ao mesmo tempo as cores e as partes do corpo. Nesta ativida-
de sdo necessarios cinco cartdes coloridos e de diferentes formas. O professor mostrara os cartdes
e, de acordo com a cor, a crianga executard a ordem.

CARTAO AZUL: mio na cabeca
CARTAO PRETO: mao no ombro
CARTAO ROSA: mio no joelho
CARTAO VERDE: mio no pé
CARTAO LARANJA: mio no nariz

Apos a atividade ¢ interessante aplicar um desenho feito de figuras geométricas, sendo que
as criangas teriam que colorir de uma cor diferente cada figura, como:
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FIGURA 17: Imagem ilustrativa dos cartdes da atividade “Jogo da Aten¢ao” do material confeccio-
nado pelas bolsistas académicas do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUV

VERDE VERMELHO ROSA
PRETO AZUL AMARELO

ATIVIDADE: DISCO DAS OPERACOES

OBJETIVOS: Trabalhar as operagdes de maneira ludica; Desenvolver o raciocinio légico matema-
tico; Reconhecer numerais e quantidades.

PROCEDIMENTO METODOLOGICO

Confeccionar dois discos de diferentes tamanhos, conforme as figuras abaixo. De inicio, ¢
necessario que o professor organize as criangas e explique as regras do jogo. Ao girar o disco menor,
quando parar, o professor pedira ao aluno para responder o resultado da adi¢do ou subtragao repre-
sentada pelos numerais dos dois discos. Quando a atividade for uma subtra¢ao, a crian¢a responde-
ra se pode ou néo ser efetuada a operagio. Esta atividade pode ser feitas com operagdes matematicas
adi¢ao, subtragdo e multiplicagdo.

FIGURA 18: Imagem
ilustrativa dos discos da
atividade  “Disco das
operagdes” do material
confeccionado pelas bol-
sistas académicas do Pro-
jeto Mao Amiga PIBID/
FAFIUV

Fonte: imagens do acervo do
Projeto Mio Amiga PIBID/
FAFIUV
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ATIVIDADE: JOGO DO NUNCA DEZ COM MATERIAL DOURADO

OBJETIVOS: Desenvolver a socializagao; estimular o raciocinio légico; ampliar a percepcao.
PROCEDIMENTO METODOLOGICO

O grupo decide quem iniciara o jogo. Cada aluno, na sua vez de jogar, lancara o(s) dado(s)
e retirara a quantidade de cubinhos ou quadradinhos conforme a quantidade que saiu no dado.
Quando o jogador conseguir mais do que dez cubinhos ou quadradinhos, devera troca-los por uma
barra ou tira. Quando o jogador conseguir dez tiras devera troca-las por uma placa. Vence o jogador
que conseguir as primeiras dez placas ou um nimero de placas, antecipadamente, combinado.

Como variagao, pode-se combinar um tempo determinado para jogar. Nesta variacdo, ga-
nhara o jogador que tiver obtido maior nimero de barras ou tiras e cubinhos ou quadradinhos.

FIGURAS 19 e 20: Imagens ilustrativas da atividade “Jogo do nunca dez com material dourado”
realizada por alunos do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUV

Fonte: imagens do acervo do Projeto Mdo Amiga PIBID/FAFIUV

ATIVIDADE: DAMA DOS SINAIS
OBJETIVOS: Aperfeicoar a operagao de subtrag¢ao; Desenvolver o raciocinio logico.
PROCEDIMENTO METODOLOGICO

Todas as tampinhas deverdo ser colocadas no tabuleiro de forma que nenhuma casa fique
desocupada. Tira-se, na sorte, para ver qual jogador comegara. Este devera escolher uma pega para
remover do tabuleiro, o préximo jogador devera retirar uma pega que esteja na mesma linha ou na
mesma coluna da peca extraida pelo jogador anterior.

Assim, os jogadores deverao retirar as pecas até que nao tenha mais pegas no tabuleiro ou
até que ndo existam pecas para serem removidas na mesma linha ou coluna. Ganhara quem somar
mais pontos, sendo que as pegas com numeros negativos serdo subtraidas (pontos perdidos).
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FIGURA 21: Imagem ilustrativa do tabuleiro da atividade “Dama dos Sinais” do material confec-
cionado pelas bolsistas académicas do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUV

Fonte: imagens do acervo do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUV

ATIVIDADE: JOGO DESCUBRA E CUBRA

OBJETIVOS: Promover a socializa¢ao; Construir o conceito das propriedades fundamentais da
adi¢ao e da subtragdo; Desenvolver o raciocinio l6gico matematico; Estimular o calculo mental.

PROCEDIMENTO METODOLOGICO

O aluno devera jogar o dado e verificar quem jogou o nimero mais alto, este sera o pri-
meiro a comegar.

Depois devera jogar os dois dados. O educando podera somar ou diminuir, desde que o
resultado seja um nimero que o jogador possa cobrir. Por exemplo, ao jogar o 1.° dado, a crianga
obteve 2 e no 2.° dado, 3. O jogador, entdo, podera somar (2+3=5) ou diminuir (3-2=1), se o aluno
escolher somar, ele cobrira o nimero 5. Ganhara quem cobrir por primeiro os nimeros. Nimero
de participantes: 2 a 4 jogadores.

FIGURA 22: Imagem ilustrativa do tabuleiro da atividade “Jogo descubra e cubra” do ma-
terial confeccionado pelas bolsistas académicas do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUV

Fonte: imagens do acervo do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUV
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ATIVIDADE: STOP DE TABUADA

OBJETIVOS: Desenvolver a memorizagdo da tabuada, desenvolver e aprimorar o raciocinio légico,
promover a socializagao, estimular a elabora¢ao do célculo mental.

PROCEDIMENTO METODOLOGICO

Cada aluno desenha em seu caderno um tabuleiro. O grupo decide quem inicia o jogo. O
professor preenche a primeira linha do tabuleiro com os multiplicadores que desejar. O jogador
iniciante diz um ntimero de 1 a 10, que é colocado na primeira linha da coluna “numero falado” Os
outros jogadores entdo tentam completar a segunda linha da tabela o mais rapido possivel, poden-
do, se preciso consultar o grande quadro, fixado na parede, com as tabuadas. Quem for o primeiro
a colocar todos os produtos diz STOP! (que em inglés quer dizer “Pare”).

Cada crianga confere seus produtos com os outros e marca o numero de acertos na colu-
na correspondente. Outro jogador repete o mesmo procedimento. O jogo acaba quando todos os
alunos tiverem dito dois numeros cada um. O vencedor é aquele com o maior nimero de acertos
(soma de todas as rodadas).

FIGURA 23: Imagem ilustrativa do tabuleiro da atividade “Jogo descubra e cubra” do material con-
feccionado pelas bolsistas académicas do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUV

TABULEIRO

NUMERO TOTAL DE
FALADO ACERTOS

Fonte: imagens do acervo do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUV

Na primeira vez que realizar o jogo com a classe, é provavel que tentem consultar o quadro
grande na parede, para encontrar os produtos desconhecidos - e vocé deve deixar que isto ocorra.
Em pouco tempo, perceberdo a desvantagem disto, uma vez que vence aquele que acertar mais em
menos tempo. Assim, dai a uma semana, quando propuser o jogo novamente, avise os alunos na
véspera.
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ATIVIDADE: JOGO DO FEIJAO

OBJETIVOS: Trabalhar o sistema de numeragdo decimal posicional; Promover a socializagao.
PROCEDIMENTO METODOLOGICO

Modo de jogar: jogue os feijoes de maneira aleatdria, observe quantos feijoes ficaram em
cada “casa’, por exemplo, na casa da unidade ficaram 2, na dezena 2, na centena 3, na unidade de
milhar 3, entao o nimero é 3322. Ganha quem acertar o numero. O professor poderad estipular cinco
rodadas, com 2 a 4 jogadores.

Material necessario: 15 feijoes, 1 prato de plastico, papeldao ou de isopor com didmetro
aproximadamente 20 cm, 4 % de circulo de 20 cm, cola.

FIGURA 24: Imagem ilustrativa do tabuleiro da atividade “Jogo descubra e cubra” do material con-
feccionado pelas bolsistas académicas do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUV

Fonte: imagens do acervo do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUV

ATIVIDADE: RATOTECA

OBJETIVO: Acertar o alvo e ser capaz de responder a operagdo matematica de multiplicacao.
PROCEDIMENTO METODOLOGICO

Deve-se encontrar uma caixa de papeldo tamanho médio (caixa de sapato, por exemplo),
fazer recortes na caixa em varios locais, imitando a entrada de uma ratoeira (portas); essa parte sera
a frente do jogo e em cada porta deve-se escrever uma operagdo matematica simples de multiplica-
¢do e desenhar figuras de rato e enfeitar a caixa.

Inicia-se o jogo arremessando a bolinha ao alvo. Ao acertar, a crianca devera ser capaz de

responder a operagdo para pontuar. Segue o jogo até que um dos alunos consiga a pontua¢ao maxi-
ma estabelecida pelo professor.
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FIGURAS 25 e 26: Imagens ilustrativas da atividade “Ratoteca” realizada por alunos e académicas
bolsistas do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUV

R

Fonte: imagens do acervo do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUV
INTERACAO PEDAGOGICA

Com a realizagdo dessa atividade, espera-se estimular as criangas a gostar de matematica e
entender as operagdes simples de multiplicagao.
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ATIVIDADE: AMARELINHA

OBJETIVOS: Desenvolver o equilibrio e a lateralidade; Estimular o raciocinio; Proporcionar a no-
¢do de esquerda e direita.

PROCEDIMENTO METODOLOGICO

Este jogo pode ter um ou mais participantes. Depois de decidido quem comegara, a crianga
joga o dado e pula a quantidade de casas na amarelinha de acordo com o numero langado, porém
permanece na casa pulada apenas se acertar a resposta solicitada na mesma, caso contrario passa a
vez para o proximo aluno, se for um jogador tnico, inicia-se novamente o jogo.

A pontuagdo vai contando de acordo com a quantia de vezes que o educando passa por
toda a amarelinha. Ganhard quem no final do tempo pré-estabelecido tiver o maior nimero de
pontos. A figura abaixo ilustra esta atividade:

FIGURA 27: Imagem ilustrativa da composi¢do da atividade “Amarelinha” confeccionado pelas
bolsistas académicas do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUV

Fonte: imagens do acervo do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUV
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ATIVIDADE: PISTA DO RACIOCINIO

OBJETIVOS: Desenvolver o equilibrio e a lateralidade; Estimular o raciocinio; Concentragao.
PROCEDIMENTO METODOLOGICO

Neste jogo ha a participagdo de dois alunos por vez, sendo que a pista contém duas colunas
para cada crianga, com varias casas em cada coluna. Em cada uma das casas ha uma operagdo ou
pergunta com uma resposta correta e outra incorreta, o estudante devera pular na resposta certa,
caso contrario voltard ao inicio. O aluno que chegar antes no final ganhard o jogo.

FIGURA 28: Imagem ilustrativa da composigdo da atividade “Pista do Raciocinio” confeccionado
pelas bolsistas académicas do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUV

Fonte: imagens do acervo do Projeto Mdo Amiga PIBID/FAFIUV

ATIVIDADE: CANTANDO O RESULTADO
OBJETIVOS: Desenvolver o raciocinio rapido e a memdria.
PROCEDIMENTO METODOLOGICO

Divide-se a turma em grupos, no maximo de 6 pessoas. Depois dita-se os resultados e os
alunos vdo na casa quem tem a operagdo correta. O grupo que completar antes a casa ganhara o

jogo.
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FIGURA 29: Imagem ilustrativa da composigao da atividade “Cantando o Resultado” confecciona-
do pelas bolsistas académicas do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUV

Fonte: imagens do acervo do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUV

ATIVIDADE: JOGO DA ARGOLA

OBJETIVOS: Desenvolver a coordenagdo motora; Estimular o raciocinio matematico; Desenvolver
a percepgao e a lateralidade; Trabalhar os movimentos do punho.

PROCEDIMENTO METODOLOGICO

Deve-se organizar as criancas em fila. O primeiro aluno da fila jogara cinco argolas nas
garrafas, quando acertar devera responder a questao proposta; cada acerto contara pontos. Apds
responder, passara a vez para o proximo aluno e voltara ao final da fila e assim sucessivamente. Ao
final do tempo pré-estabelecido, vencera quem tiver a maior pontuagéo.

FIGURA 30: Imagem ilustrativa da composigao da atividade “Jogando a argola” confeccionado pe-
las bolsistas académicas do Projeto Mao Amiga PIBID/FAFIUV

Fonte: imagens do acervo do Projeto Mdo Amiga PIBID/FAFIUV
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ANEXO

FORMULARIO DE AVALIACAO DE
DIFICULDADES DE APRENDIZAGEM - FADA






FACULDADE DE FILOSOFIA, CIENCIAS E LETRAS DE UNIAO DA VITORIA PR
PROGRAMA INSTITUCIONAL DE BOLSA DE INICIACAO A DOCENCIA - PIBID
CURSO DE PEDAGOGIA

PROJETO MAO AMIGA
FORMULARIO DE AVALIACAO DE DIFICULDADES DE APRENDIZAGEM (FADA)!

NOME:

IDADE: ANOLETIVO:

ESCOLA:

SERIE:

AVALIADOR:

1- AVALIACAO EM PSICOMOTRICIDADE

1.1 Motricidade Fina

N.° | A crianga N PV | AV | MV S NA

Faz um né com corddo em torno de um lépis

Traga uma linha continua da entrada até a saida de um labirinto

Faz bolinhas de papel

Toca com o polegar mais os dedos da mao o mais rapido possivel

Langa a bola, arremessando a um alvo

Q|| [WN |-

Agarra a bola quanto esta lhe é arremessada.

1.2 Motricidade Global

N.° | A crianga: N PV | AV | MV | N NA

1 Salta uma altura de 20 cm

Caminha em linha reta

Salta com um pé s6

Salta uma altura de 40 cm

Impulsiona a caixa de foésforo com o pé manco

[© )N 2 [ - O [ S

Salta sobre a cadeira

1.3 Equilibrio

N.° | A crianga: N PV |AV | MV | N NA

Equilibra-se nas pontas dos pés

Fica em um pé s estatisticamente

Equilibra-se de cdcoras

Equilibra-se com o tronco flexionado e nas pontas dos pés

Faz um quatro com as pernas

Equilibra-se nas pontas dos pés com os olhos fechados

N | [ ]|W (N[~

Equilibra-se em um pé s¢ estatisticamente com os olhos fechados
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1.4 Esquema Corporal

N.e° A crianga PV | AV | MV NA
1 Tem controle do préprio corpo
5 Imita de gestos simples, imitar os movimentos
das maos de outra pessoa
3 Faz imita¢do de gestos simples com os bracos.
4 Consegue fazer riscos rapidamente
1 Realiza gestos grosseiros, travado, pouco preci-
s0s, sem serem refinados.
5 Tem um caminha visivelmente pouco harmo-
nioso
. Movimenta involuntariamente grupos muscula-
3 Torpor Motriz . ~ . PO
res que néo estdo envolvidos no movimento.
4 Faz movimentos tensionados (contrai) nas maos,
pés, rosto, enquanto realizam outro movimento.
5 Nio relaxa alguma musculatura em qualquer si-
tuacao
8 Sabe realizar o gesto mas ele parece desorgani-
zado.
9 Sabe realizar a sequencia dos gestos, mas realiza
em desordem os quais comprometem a pratica
. . Nio tem nog¢édo do esquema corporal e espago
10 Dispraxia ¢ q P pag
temporal.
11 Realiza as sequencias gestuais com lentidao
12 Mostra-se desanimado para atividades simples
como amarrar os sapatos ou abotoar a roupa
13 Utiliza as duas méaos sem mostrar preferéncia
por uma (ambidestra)
14 Transtorno de | Mostra preferéncia pela mao esquerda, mas es-
lateralizacdo | creve com a mao direita.
15 Nio mostra predominincia com nenhuma das
maos (lateralidade cruzada).
16 Instabilidade | E inquieta, ndo consegue focar a sua atengio, e
motora sempre esta movimentando-se.
Nio gosta de realizar atividades motoras, de-
17 Inibigao monstra-se inseguranga e falta de iniciativa, tem
falta ou inibicio do movimento
1.5 Linguagem e Estrutura Temporal
N.o A crianca PV | AV | MV NA
1 Forma frases de duas palavras
Linguagem
2 Repete frase de 6 ou 7 silabas
3 Realiza marcagdes de pequenos intervalos de tem-
Estrutura po, como palmas, batida de pé.
4 Temporal Tem sequéncia temporal (logo apds, muito depois,

agora)
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1.6 Organizagdo Espacial

N.° | A crianga N PV | AV | MV |S§ NA
Une duas metades de um retdngulo, separados por um centimetro
cada, imitando um inteiro.

1

2 | Indica em si mesmo a nog¢ao de direita e esquerda

3 | Executa movimentos de acordo com a ordem de outra pessoa

4 | Reconhece no outro os lados do corpo

5 | Reproduz movimentos

6 | Reproduz movimentos das figuras humanas

7 | Reconhece posicédo relativa de trés objetos

8 | Localiza-se no espago

9 | Tem nogdes de dentro, fora

1.7 Lateralidade

N.e A crianca: N PV | AV | MV | S NA
1 Desenha com a mao direita
2 Desenha com a mao esquerda
3 Néo demonstra preferéncia por uma das méaos

4 Maios | Recorta com a mao direita

5 Recorta com a mao esquerda

6 Langa a bola com a méo direita

7 Lancga a bola com a méo esquerda

8 Chuta a bola com o pé direito quando lan¢ado

9 Pés | Chuta a bola com o pé esquerdo quando lancado
10 Nio demonstra preferéncia por um dos pés.

Observa com o olho direito (em atividade como olhar em
uma luneta)

Observa com o olho esquerdo (em atividade como olhar
em uma luneta)

11

Olhos
12

N- Nunca /PV poucas vezes /AV algumas vezes /S- sempre /NA nio se aplica (Adaptado de ROSA
NETO, 2002 e GOMEZ e TERAN, 2009)

OUTRAS OBSERVACOES:
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2 AVALIACAO DE DIFICULDADES EM MATEMATICA

2.1 Segundo Ano (2° Ano)

informacdes

las, graficos e dados estatisticos.

N.° A crianga: PV | AV | MV NA
1 Classifica e seria segundo critérios da crianga
2 Classifica e seria segundo critérios do professor
Classificagao. " -
TICA6A0, [ paz relagdo entre quantificadores (um, nenhum,
3 seriacao e .
., alguns, todos, muito, pouco)
nimeros
4 Realiza e entende adigdo
5 Realiza e entende subtragio
6 Reconhece dia, noite, depois e agora, antes.
7 Tem nocoes de duracio e sucessio
3 Constroéi calendérios, entende dias da semana,
meses.
9 Utiliza instrumentos de medida de tempo (am-
pulheta, rel6gio)
10 Tem nogao de tamanhos ( pequeno, grande médio)
11 Tem nogdo de distancia (perto, longe)
12 Tem nogdo de largura (largo, estreito)
Medidas
13 Tem nog¢do de comprimento (curto, comprido)
15 Tem nogao de espessura (fino, grosso)
16 Tem nogéo de medidas arbitraria (palmo, pé, passo)
17 Conhece e segue medidas padrdes (metros)
18 Tem nog¢des massa, peso (leve, pesado)
19 Tem nocgio de capacidade (cheio, vazio)
20 Conhece e segue medidas padrées (litros)
)1 Reconhece semelhancas e diferencas entre for-
mas geométricas encontradas na natureza
2 Associa sdlidos geométricos com objetos do seu
dia a dia
23 Reconhece semelhangas e diferencas entre for-
. mas geométricas nos solidos geométricos
Geometria ; e e
24 Classifica os s6lidos geométricos de acordo com
a sua superficie (plana —nio rolam, curva- rolam)
25 Planifica s6lidos através do contorno das faces
26 Classifica as figuras planas: quadrados, retingu-
los, tridingulos e circulos.
57 Tratamento de | Tem no¢des do uso de instrumentos como tabe-
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2.2 Terceiro Ano (3°Ano)

N° A crianga: PV | AV | MV NA

1 Sabe a relagio entre quantidades: onde tem me-
nos, onde tem mais.

) Faz seriagdo numérica, contagens de 1 em 1,2
em 2...

3 Classificaio Faz registro de quantidades

e seriacdo e

4 nimeros Faz leitura e escrita de numeros
Tem nogdes de antecessor, sucessor,pares/

5 impares; igualdade/ desigualdade;
ordem crescente/ decrescente

6 Faz agrupamento e trocas: formagédo de dezenas,
centenas, etc

7 Sabe os valores posicionais

8 Adigdo de dezenas

9 Subtracgio de dezenas

10 Operacoes Divisdo de dezenas

11 Construgdo de algoritmos

12 Célculo de metades e de dobro

13 Sabe e utiliza medidas de tempo (dia, noite, més,
ano...)

14 Constroi calendarios

15 Sabe fazer uso do reldgio

16 Sabe sequéncia temporal: (Logo apds, Muito de-
pois, Muito antes)

17 Medidas Faz identificagdo e uso de cédulas e moedas

18 Faz composi¢do e decomposicio de valores

19 Sabe comprimentos, massas e capacidades

20 Reconhece unidades ndo convencionas, pé, pal-
ma, pitada, xicara...

21 Tem nog¢des de multiplos e submultiplos

29 Sabe as semelhangas e diferencgas entre as formas
geométricas encontradas nos objetos deste espaco

23 Faz a classificagdo dos solidos geométricos e fi-
guras planas

24 Geometria Faz planificac¢do dos sdlidos através do contorno
das faces

95 Faz semelhancas e diferencas entre sélidos, geo-
métricos e figuras planas

2% Faz classificagdo das figuras plana: quadrados,
retingulos, tridngulos e circulos

57 Tratamento de | Faz andlise de instrumentos como tabelas e da-

informacdes

dos estatisticos
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2.3 Quarto Ano (4°Ano)

N° A crianca: PV | AV | MV NA
] Sabe a relagdo entre quantidades: onde tem me-
nos, onde tem mais
5 Faz seriagdo numérica, contagens de 1 em 1,2
em 2...
3 Classificado Faz registro de quantidades
e seriacdo e
4 nimeros Faz leitura e escrita de nimeros
Tem nogoes de antecessor, sucessor,
5 pares/ impares; igualdade/ desigualdade;
ordem crescente/ decrescente
6 Faz agrupamento e trocas: formacédo de dezenas,
centenas, etc
7 Sabe os valores posicionais
8 Adigdo de centenas
9 Subtragdo de centenas
Operagoes
10 Divisdo de centenas
11 Construgdo de algoritmos
12 Calculo de metades e de dobro
13 Sabe e utiliza medidas de tempo(dia, noite, més, ano...)
14 Constroi calendarios
15 Sabe fazer uso do reldégio
16 Sabe sequéncia temporal: (Logo apds, Muito de-
pois, Muito antes)
17 Medidas Faz identificagdo e uso de cédulas e moedas
18 Faz composi¢do e decomposi¢ao de valores
19 Sabe comprimentos, massas e capacidades
20 Reconhece unidades ndo convencionas, pé, pal-
ma, pitada, xicara...
21 Tem nog¢des de multiplos e submultiplos
2 Sabe as semelhancas e diferencas entre as formas
geométricas encontradas nos objetos deste espaco
23 Faz a classificagdo dos sélidos geométricos e fi-
guras planas
24 Faz planificagdo dos sélidos através do contorno
Geometria das faces
25 Faz semelhancas e diferencas entre sélidos, geo-
métricos e figuras planas
2% Faz classificagdo das figuras plana: quadrados,
retingulos, tridngulos e circulos
27 Tratamento de | Faz analise de instrumentos como tabelas e da-
informacoes | dos estatisticos
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2.4 Quinto Ano (5°)
N° A crianca: PV | AV | MV NA
1 Sabe ler e escrever os nimeros
Tem nogdes de antecessor, sucessor, pares, im-
2 pares, igualdade desigualdade, ordem crescente
e decrescente
3 Agrupamento e trocas formagdo de dezena e
centena, etc.
4 Classificacio | Sabe fazer a relagdo entre fragdes do inteiro: par-
e seriacdo e te menor, partes iguais
5 numeros Relagdo entre fragdes do inteiro e maiores que
inteiro
6 Leitura de numeros fracionarios
7 Nogdes de inteiro , parte, desigualdade, igualda-
de, equivaléncia
3 Numeros mistos:registros de fragdes decimais
com o uso de virgula
9 A crianga sabe resolver operagdes complexas de:
10 Adigdo
11 Subtragio
12 . Multiplicagdo
13 | OPerasdes  Ihiisao
14 Calcula metades, dobro, terca parte, triplo...
15 Faz adi¢do e subtragio de fragdes homogéneas
16 Faz adi¢do e subtragdo de nimeros decimais
17 Sabe e utiliza medidas de tempo (dia, noite, més, ano...)
18 Medidas Constroi calendério,s . .
19 Sabe fazer uso do relégio: hora, minutos e segundos
20 Multiplica e tem nogio de drea
)1 Faz a classificagdo dos sdlidos geométricos e fi-
guras planas
22 Planifica os so6lidos através do contorno das faces
23 Reconhece semelhangas e diferengas entre sdlidos.
. Constroi sélidos geométricos através de mode-
24 Geometria los planificad
os planificados
Identifica os numero de faces de um sélido ge-
25 oo , ,
ométrico e do numero de lados de um poligono
26 Tem nogdes de paralelismo e perpendicularismo
27 Tem nogdes sobre angulos
)8 Tratamento de | Faz analise de instrumentos como tabelas e da-
Informacdes | dos estatisticos
29 Faz identificagdo e uso de cédulas e moedas
30 Faz composi¢do e decomposicio de valores
31 Valores Sabe comprimentos, massas e capacidades
32 Compde e decompde valores
33 Sabe ler e escrever na forma decimal
34 ) Sabe unidades de pé, palmo, pitada, xicara.
Comprimento, : ~ . o
35 massa e Unidade pad%‘ao de comprimento superficie,
. massa e capacidade
36 capacidade Noc¢des de multiplo e submultiplo

N- Nunca /PV poucas vezes /AV algumas vezes /S- sempre /NA ndo se aplica Adaptado do Plane-
jamento Anual da Rede Municipal de Unido da Vitdria e no Livro “Dificuldade de Aprendizagem:
Deteccao e estratégias de ajuda.
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OUTRAS OBSERVACOES:

3- AVALIACAO DE DIFICULDADES EM LECTOESCRITA:

N° | A crian¢a PV | AV | MV NA
1 | Reconhece o alfabeto

2 | Fazrelagédo entre letras e som

3 | Escreve palavras simples e o seu nome

4 | Escreve palavras complexas

5 | Lé palavras simples

6 | Lé palavras complexas

7 | Relaciona leitura com o significado

8 | Lé com fluéncia

9 | Copia corretamente

10 | Forma frases simples com coeréncia

11 | Compreende o que copia

12 | Escreve e 1€ caixa alta

13 | Escreve e 1é manuscrito

14 | Forma frases simples com coeréncia

15 | Elabora pequenos textos com coeréncia

16 | Utiliza sinais de pontuacdo

17 | Perde a voz enquanto fala (Afonia Histérica)

18 | Gagueja, ou repete palavras enquanto fala (Disfemia)

19 | Medo de falar em publico (Mutismo)

20 | Tem dificuldade em falar um ou mais fonemas (Dislalias)
)1 Tem dificuldade em falar uma série de fonemas (Disglosias, altera-

¢Oes anatomicas)
22 | Tem dificuldade de falar fonemas nasais (Rinolalias)
23 | Apresenta disgrafia (letra ilegivel)

N- nunca / PV- poucas vezes/ AV- algumas vezes/ MV- muitas vezes/ S- sempre/ NA- ndo se aplica

OUTRAS OBSERVACOES:

' O FADA possibilita fazer uma avaliagdo global da crianca de acordo com as diversas areas do conhecimento. Entre-
tanto, para o trabalho pedagdgico realizado no ambito do subprojeto Mao Amiga (PIBID/ FAFI) focalizaremos as areas
de dificuldades psicomotoras, 16gico-matemdtica e lectoescrita. Pontuamos que foi levado em consideragio a proposta
curricular do municipio de Unido da Vitéria, na vertente dos contetidos. Justificamos que posterior a analise a avaliacdo
das dificuldades na matematica demandou uma organizacéo sistémica ano a ano, devido a diferencia¢do dos contetidos.
Ja as dificuldades de lectoescrita os contetidos se apresentavam de forma mais uniforme o que dispensou a organizacio
do formulario, considerando os anos iniciais do Ensino Fundamental. Ponderamos ainda que esta avaliagdo (FADA)
ndo se aplica aos alunos do 1° ano do Ensino Fundamental por estarem em processo de constru¢io de aprendizagens
iniciais.




